
O pinchar en Signup para registrarte
si saliese esta opción directamente.

Escribir en el buscador de Google: 
https://www.cambridgeone.org/login 

Pinchar en la parte de abajo:”
¿Todavía no tienes cuenta?”

https://www.cambridgeone.org/login
https://www.cambridgeone.org/login




Nombre del padre o madre
Apellido del padre o madre

Aceptamos estas casillas.

Rellenamos los campos. 
Usar correo personal del

padre/madre/tutor ya que el
alumno es 

menor de edad.



Consultar correo para verificar la 
cuenta.











Aceptar esta casilla.

Nombre del alumno en 
MAYÚSCULAS.
Ejemplo: RAÚL

1er apellido del alumno en 
MAYÚSCULAS.
Ejemplo: GONZÁLEZ



Creamos usuario y contraseña
para nuestro hijo. 

Usuario: RAULGONZALEZ
    *Contraseña sencilla:

Ejemplo: English26,
English5E, ...



Apuntamos estos datos en sitio
fácil de recordar ya que son los

datos que necesitará nuestro hijo 
para acceder a la plataforma.



2º PASO: 
Pinchamos en ACTIVATE

1º PASO: Introducimos el
CÓDIGO DE ACTIVACIÓN que

ha proporcionado el
profesor.



3º PASO: 
Nos unimos a la clase mediante 
el código de nuestro grupo.

https://www.cambridgeone.org/login










En PRACTICE EXTRA encontramos práctica de gramática, vocabulario, 
juegos, etc., para cada una de las unidades del libro.
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